
ECMS帝国之家 zhann.cn
致力于帝国cms插件和二次开发

学校迎新晚会策划案主题3篇

作者：小六 来源：网友投稿

本文原地址：https://xiaorob.com/zhuanti/fanwen/165621.html

ECMS帝国之家，为帝国cms加油！

无论是身处学校还是步入社会，大家都尝试过写作吧，借助写作也可以提高我们的语言组织能力
。范文怎么写才能发挥它最大的作用呢？以下是小编为大家收集的优秀范文，欢迎大家分享阅读
。

学校迎新晚会策划案主题篇一

又到了新生入学阶段，新生初来咋到对这里不熟悉需要我们的帮助，但也为了给新生留下美好的
印象，同时也为我们树立一个良好的形象，我们组织了迎接新生的工作。为了做好迎接11级新生
的工作，信息工程系团委、青年志愿者协会结合了以往迎接新生的工作经验，进行了周密的安排
，确保本年度迎新工作的顺利进行。

二、活动主题：“迎新生，创和谐。”

三、活动时间：x年x月x日

四、活动地点：b号楼门口、b215、h楼（建筑大厅）、宿舍

五、策划单位：信息工程系团委、青年志愿者协会

赞助单位：

活动人员：信息工程系青年志愿者

六、活动对象：信息工程系x级全体新生及家长

七、活动展开

（一）前期准备

1、准备4张桌子，16个凳子

2、宣传工作：横幅、宣传板

3、9月9号17：40召集会员熟悉迎新流程和注意事项
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（二）活动流程

在校内我们主要是帮新生及新生家长提行李，并带他们到各个点办理相关手续。

接待处

（1）、在一楼帮新生看行李

（2）、认真审查新生资格

（3）、带新生到h楼缴费

（4）、在b215分宿舍

（5）、领取饭卡（在收取300元后给新生）

（6）、通知学生其他相关事项

新生接待工作的纪律要求：

1、总要求：文明有序、热情服务、首问负责、团结协作、完成任务

2、具体要求

（1）按照分工，迅速开展工作

（2）所有参与接待的人，按时到岗到位，不得迟到早退，确实有特殊情况者，提出申请并做好
交接工作。

（3）要热情、热心、耐心

（4）特殊问题，统一处理。

学校迎新晚会策划案主题篇二

与梦同行，青春飞扬

x月x日（星期日）晚上6点半。

x学院

x学院研究生会

本次活动主要由文艺节目、游戏和抽奖三个环节组成。

活动具体安排：
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节目1：开场舞--（等）（时间5分钟）

节目2：歌曲--你那么爱她（）（时间5分钟）

游戏1：合力吹气球（场地：报告厅讲台前，时间15分钟）

游戏2：正话反说（场地：报告厅讲台前，时间10分钟）

节目3：舞剑--（x）（时间3分钟）

节目4：魔术（x）（时间2分钟）

第一轮抽奖（时间10分钟，抽取三等奖10名）

游戏3：五毛一块（场地：报告厅讲台前，时间10分钟）（x）游戏4：心有灵犀（场地：报告厅
讲台前，时间15分钟）（x）

节目5：歌曲--我的好兄弟（x、x）（时间5分钟）节目6：古琴--（x负责）（时间5分钟）

游戏5：我爱记歌词（场地：报告厅讲台前，时间20分钟）（x）

游戏6：吸管运输（场地：报告厅两条走道，时间10分钟）（x）

节目7：相声--土建的激情无限（x、x）（时间10分钟）

节目8：歌舞--闹够了没有（x、x、x、x）（时间6分钟）

第二轮抽奖（时间5分钟，抽取二等奖5名）

游戏7：你问我答（场地：报告厅讲台前，时间10分钟）游戏8：气球飞舞（场地：报告厅两条走
道，时间10分钟）游戏9：谁是卧底（场地：报告厅讲台前，时间30分钟）节目9：口琴--红豆（
时间5分钟）

第三轮抽奖（时间2分钟，抽取一等奖2名）

活动结束

预计活动时间：约195分钟

（一）、本次游戏共9个，包含单人游戏、多人游戏。

（二）、游戏及游戏规则

1、合力吹气球（6人x4组）：

主持人：每组准备六张标签，上写：嘴巴（1张）；手（2张）；x1张）；脚（2张）；气球（每
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组准备3个）。每组6人，抽到嘴巴的人必须借着抽到手的两人帮助来把气球给吹起（抽到嘴巴的
人不能用手自已吹起气球）；然后两个抽到脚的人抬起抽到x人去把气球给坐破。按完成游戏的
时间先后顺序排一、二、三、四名。（场地：报告厅讲台前）

道具：每组各六张标签，上写：嘴巴（1张）；手（2张）；x1张）；脚（2张）气球（每组3个）
，手机计时器（1个）

奖品：一等奖x，二等奖x，三等奖x，普通奖x

预计时间：15分钟

裁判：2人

2、正话反说（4人×5组）

主持人：每组中各请一位选手上台排成一列面对大家，选手须将主持人所念词句依照顺序反向大
声念出，如主持人出题“江河日下”选手念“下日河江”，主持人出题“说曹操，曹操到”选手
念“到操曹，操曹说”等等，主持人话音落下3秒内选手必须准确说出词语。反应

迟钝或念错者直接罚下。比赛共分四轮，采用淘汰制进行。难度可逐渐加大，第一轮出三字题，
第二轮出四字题，第三轮出五字题，第四轮出六字题。四轮过后留存选手及其小组胜出。（场地
：报告厅讲台前）

道具：无

奖品：一等奖x（第一名），二等奖x（第二名），三等奖x（第三名），普通奖x（第四、五名）

预计时间：10分钟

裁判：1人

3、五毛一块（4男4女一组）：

主持人：游戏中女生价值1元，男生价值0.5元，共有四男四女参与游戏，即总价6元。主持人喊
出相应的价格，例如主持人喊出5元，则有4男3女或者2男4女抱团，落单者即淘汰，注意主持人
喊出的价格是随机的，重复，直至剩下不多于三个人。按晋级的轮数决定名次，分一、二、三、
参与奖。（场地：报告厅讲台前）

道具：无

奖品：一等奖x，二等奖x，三等奖x，普通奖x

预计时间：10分钟

裁判：2人
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4、心有灵犀（2人x4组）：

主持人：一共4组参赛，每组2名选手参加，一人比划一人猜。每组20个词，3分钟。比划者只能
用肢体语言的形式向猜词者传达

信息，不得说出任何字，若说话了该词就不算数，但是可以使用拟声词。主持人会提示这个词语
由几个字组成。（为了让观众看到表演，播放每个词的时候猜的人背对屏幕，待比划的人看清楚
以后，ppt会进入空白页，两人面对面以和观众垂直的角度站立开始猜词，主持人说“下一个”
的时候，猜的人自觉背对屏幕）猜不出可以喊过（pass）或下一个。特别强调：为了公平起见以
及节目的娱乐性，请观众遵守游戏规则，不要提醒选手！（场地：报告厅讲台前）

道具：抽题卡片4张

奖励：一等奖2名，二等奖2名，三等奖2名，普通奖2名预计时间：15分钟

裁判：1人

5、我爱记歌词（3人x5组）：

主持人：接下来这个游戏，名字叫做“我爱记歌词”，有的娱乐节目把它叫做“卡拉永远ok”。
我们会在屏幕上逐个放映一些经典mv片段，不过，我们可不是听歌哦，歌曲会在某一处突然停
止，大家就在这时开始比拼，看谁能准确地、一字不漏地接唱后面的一句歌词。游戏时队员分成
五个组，每组3人，现场报名。各组选出一个组长，当歌曲停止，主此人说‘开始抢答’后，各
组组长可以举手抢答，抢到的队必须在5秒钟之内开始作答，答对加20分，答错，扣10分，不记
负分。答错后其他组可以抢答，倘若三次抢答后，仍然没有答对，观众可以抢答。最后计算总分
，由高到低排出第一，二，三，四，五名。（场地：x）

学校迎新晚会策划案主题篇三

金秋十月，在此期间，大一新同学带着青春蓬勃的朝气和远大的志向加入到xx学院这个团结友爱
的大家庭中。他们在军训中充分发扬了特别能吃苦、特别能战斗的精神和团结互助、吃苦耐劳的
优良作风。

xx学院通过举办本场迎新文艺晚会，让全院师生共聚一堂，增进彼此感情，同时特别表达对09级
新同学的关心与期望。也为他们的大学生活开启一片崭新的乐章。

欢迎大一新生、融合师生情谊、展示学院特色，同时锻炼同学的组织应变能力。开展本次迎新晚
会，为的就是让新生能够真切的感受到化生学院的活力与和谐，从而激发新生对学校和学院的自
豪感。且通过这次活动，让同学们认识更多的朋友，加快适应大学生活的速度。

节目不限、形式不限，以歌舞为主，内容尽量贴近主题。

（一）、本次晚会以化生学院学生为主、面向全校学生。

（二）、邀请学校、学生处、教务处和校团委领导、我院全体老师、各学院党政领导及各学院团
委学生会负责人
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（一）晚会前期准备

1、由宣传部负责出2张海报，1条条幅。其中海报于演出前三天贴于校内、外等人流量较多的地
方；1条条幅悬挂于教学楼前。另外，文艺部干事必须定时地检查海报有否被撕毁，若被撕毁应
及时补贴。

2、在晚会的前一周，制作好节目单，（份数以所邀请的嘉宾人数为依据）。节目单派发给到场
嘉宾。

3、选派人员负责晚会现场的摄影工作（主要控制当晚拍摄的内容、方式，晚会现场的整个过程
不漏拍，拍摄角度多样）。

4、选择主持人：主持人数量在6个左右（包括歌舞和游戏主持）。由同学或老师推荐和选节目时
候的观察，择优选拔现象气质佳，表达能力、组织能力、应变能力和责任心都强的学生。，组成
风格和组成方式不限。主持人用语必须经过审查。

5、筛选晚会节目：包括歌舞类，短剧类，才艺展示类，pop、dv作品，走秀等。另有领导、嘉宾
的节目展示。准备游戏环节的游戏，例如接歌，抢凳子，击鼓传花等。

6、晚会当天场地负责：包括节目负责人，场地布置负责人，晚会幻灯片负责人，灯光负责人，
音响负责人，晚会结束后清理场地负责人等。

（二）晚会当天流程

1、晚会在《幸福拍手歌》中开始

2、主持人致开场词并介绍到场的领导、嘉宾。

3、领导致辞并宣布晚会开始

4、大型歌舞节目开场

5、播放新生报道及军训期间的pop

6、军旅歌曲串烧

7、短剧小品类节目

8、现代舞

9、游戏环节：请台下同学及领导嘉宾参与其中。优胜者获得奖品

10、流行歌曲及经典老歌串烧

11、走秀等个人才艺展示（乐器、快板、朗诵等）
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12、师生同乐节目

13、歌声中，主持人宣布晚会圆满结束

我院希望能沟通过这次晚会的举办，来增进同学们之间的合作，树立我院同学们踏实奋进的学习
精神，展现我院的风采，促进各个专业的交流与相互了解。

书面总结2、pop、照片等存档

更多 范文大全 请访问 https://xiaorob.com/zhuanti/fanwen/
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